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しようじよう ちゅうい 

使用上のご注意 

籲ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いて 
おいてください。 

參テレビ画面からで吉るだけ離れてゲームをして < ださ 
い。 

參長時間ゲームをする時は、健康のため、】時間ないし 

じかん ぶん ふん しようきゅうし 

2時間ごとに〗0分〜15分の小休止をしてください。 

せいみつさ き きよくたん おんどじようけんか しよう ほ 

* 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保 
管及び強いショックを避けてください。また絶対に分 
解しないでください。 

籲端子部に手を触れ / q り、水にぬらすなど、汚さないよ 
うにしてください0故障の原因となります。 
♦シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな 
いでください。 

參スーパーファミコンをブロジェクションテレビ（スク 
リーン投影方式^)テレビ）に接続すると、残像現象 
(画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 


けんこうじょうあんぜん かん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注意 


つか じょうたい れんぞく ちょうじかん 

，疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、 
健康上好ましくありませんので避けてください。また、 

まれ つよ ひかり しげき てんめつ う 

ごく稀に、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ 

がめんなど み とさ いちじてき きんにく 

画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれ 

いしき そうしつなどしょうじょうけいけん ひと 

んや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こ 

しょうじようけいけん ひと まえ 

ラした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に 

かなら いし そうだん 

必ず医師と相談してさ.い。 また 、テレビゲームを 
していて、このような痒状が起きた場合には、ゲー厶 
を止め、医師の診察を受けてください。 
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もの 

物 


むかしいま ねん まえ 

その昔、今から 10 W くらい前に、この 

せかい いくど へいわ みちび 

世界を幾度となく平和へと導いていった 
2人の^いた0 

とき おうこく こくおう ふた 

時のアレサ王国の国王 U パートンの2 

りむすめ ちようじよ 

人娘の長女にして、 


、ワード诉に 

かたいなか お まちせい 

より片田舎に追われハ卩ハロの町で成 
した女性マテリア、廳士ウルウルた 
ちの魔法により造り出された魔法人形ド 


ールの2人だ0 

2人は、のちにマテリアの妹エミリー 
夕と結婚し、 U パートンの意志を継ぎ、 
アレサ王国の王となったシビルなど'様々 
な仲間とともに、3度にわたる魔王/、ワ 
ードの征^の夢を阻止したのだった。 

この3度の戦いの物語には、かならず 
或するぁった。ゴールドリンク、 
(キャッツアイ)、シルバーリンク'(キャ 
ッツアイ）とブロンズリング(キャッツア 
イ）の3つで、アレサ王国の創設と深く 
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がた 0 


語 


関係してレ、ると語られてレ、る纖だ。 

げんざい ものがたり でんしよう 

そして、現在0この物語も、伝承とし 
て人々に語られるようになったある日。 

その3つの^は、アレサの?^と名 
をカヽえて、フォーセットの森に住む1人 
の少女が'そのうちの1つを持っていた。 
做の名は、アリェル0 
魔法の力を持ってレ、る纖セアラに育 
てられた謎の少女アリェルは、そ| 

げんいん せかいあらわ きよだ^ 

が原 BT '、 この世界に現ね/こ巨ブ:： 

雜につ棚わ⑽じめた0 m : の親セ 

しっそう さまざま ふこう じけん 

アラの失踪など様々な^な事件がきっ 
かけとなり、いやおうなしに冒険の旅に 
でることになった。まるで、伝承に語ら 
れているマテ U アのよろに……。 

たいりく ぜんど へいわ 

それは、ァーテラ大陸の全土の平和を 
台めていたアレサ王国力、ヴァンタール 
帝国(戊め落とされてから何年かたった 
ある日のことだった……〇 
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ロケーションマップ 










































が職 timt ポ 1 即 
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ARETHA the SUPER FAMICCM 

キャラクター紹介 


しようかい 




アリェル 17歳 


ほんべん しゅじんこう ぜん こころ も しようじよ ひとざと 

本編の主人公。善の心を持つ少女。人里 

はな もり なか ろうば 

離れたフォーセットの森の中で、老婆 
セアラとひっそりと暮らしていた 

なぞ ろうじん しゅつげん のろ 

が、謎の老人の出現により、呪われ 
た運命が次第に明らかにされてい 

じぶん うんめい 

<。自分の運命がいかなるちのか、 

それを知るために旅に出る。 


[キャラクター 紹介 


胃_ さいし•つせいねんすう 

ファンク 7歳(出生年数) 


幼いアリェルが、小人の国 f いたずらっ子 
ジャックから助けた時に、小人のピルルか 
らもらった不思議な卵から産まれた特殊 
なドラゴン。それ以来、アリェルとは飼 
い主とぺットの関係というよりも、気の 

あ しんゆう いっしよ こうどう 

合った親友として一緒に行動している。 


卜:ール r 777歳 


でんしようかた まほうにんぎよう まった 

伝承に語られる魔法人形かどラかは全く 

ふめい こんかい 

の不明だが、今回もアリェルとともにス 
I ''•ーリーに深く関わってくるであろラと 

おも すいしようなか ふういん 

思われる。水晶に中に封印されていたと 
ころを、アリェルに助けられる。どうや 

なまえいがい きおく うしな 

ら名前以外の記憶を失っているらしい。 





セアラ•ヒギンズ 80歳(推定) 


アリェルの育ての親。経歴はほとん 

ふめい むかし まじよ いめい ほ 

ど不明だが、その育、魔女の異名を欲 
しいままにした魔導士だったらしい。ア 

しゆつせいひみつすぺ し 4 うえ 

リェルの出生の秘密を全て知った上で、 

おさなころ もり たにん はつ 

幼い頃よりフォーセツト q 森で他人に発 
見されないように密かに育てていた。 


カイル•ヴェン八一卜 19歳 


ほうろう けんし けん みちこころざ むしゃし♦ぎよう たび 

放浪の剣士。剣の道を志し、武者修行の旅 
を続けている。アリェルの危機を救い、そ 
れ以来、旅に同行することになった。実 
直にして正義感が強いが、すぐ熱くなり 
やすいところがあるので、+くトラブル 
に顔を突っ込んでいる。 


マードック 

世界をまたにかける旅商人。二 
ネヴェに住むクスリ屋の友人 
で、アリェルたちの案内役を引 
ぎ#ける。 


ジャック 

ニネヴェに住む少年。幼い頃、 

まち ゆうめい ほど て 

町でも有名な程 cp 手のつけられ 
夺いイタズラっ子で、一時期は 
小人たちの王様にまでなってし 

いま ころ まほう しな 

まラ。今でもその頃の魔法の品 
を持っていて、会いに行けばモ 
ンスター図鑑を授けてくれる。 


ARETHA the SUPER FAMICOM 

コント ローラーの 操作方法 


そうさほうほう 

[コントローラーの操作方法] 


START ポタン - 

_本ゲー厶 r ARETHAj を開始す 
る時に使用します。 


しポタン 

せんとうちゅう 


ちゅう . む 

I 中にキヤラクタ-^)向いてい 

ほうこう ひだり いどう 

る方向を「左 j に移動します。 



十字ポタン 
參キャラクターの「移動」を行ないます。 
參各種のコマンド C ? r S / li を行なし、ます。 
•各種ァィテ厶ゃ纖防敦どの r mR i 
を行ないます。 


蓼 


SELECT ポタン 

•このゲームでは_しません。 












r - R ポタン 

せんとうちゅう む ... 

_闘中にキヤラクターの向いてい 

ほ3こラ みぎ いどう 

る方向を「右 J に移動します。 


します。 

ちと 

I 、ら元の 


X ボタン 

「フイ—ルド画」上で「シ 
ステ厶画面」を呼び出 L 

がめん 

「システム画面. 

「フイールド画面」にもとす 
時にも使用します0 
籲全ての題尺の「キャンセル」 
を行ないます。 


A ポタン 

すぺ せんたぐ けってい おこ 

•全て_尺の「紙を行な 
います。 


B ポタン 

ての題尺の「キャンセル」を行ないます。 

7^めん_じよう もと 

• 「システム画」上から元の「フイールド 

がめん 

画面」にちどします。 

一 Y ボタン 

がめんじよう そうだん 

拳「フイールド画面」上で「相談モード」 

を廳 Mi ? び'出します。 

すべ せんたく けってい おこ 

春^て_尺の「決定 j を彳 j ないます。 













ゲームの 始め方 


電源を入れ「タイトル画 

めん ひようじ とき 

面」が表示されている時に 
「 START 」 ボタンを押す 
と、最初からゲームが開始で 
きます0 

いちど とちゅう とき 

一度でもゲームプレイの途中でセーブをした時は、「デー 

そすると、最初からゲー 


_がめん なか さいしよ 

夕画面」の中から「最初から」 
厶が開始できます0 


度でもゲームプレイの途 
中でセーブをした時は、最初 

はじ ようりよう 

から始める要領でゲームをス 


夕一卜すると「テ'一夕 j 
になります。ここで、 


'Hi ®」 

じぶん 

自侧 


場所を®尺すると、自分が希望した場所からゲー 

さいかい 

厶を再開でぎます。 

とちゅう いぜん ばしょ さいかい 

ゲー厶プレイの途中で以前にセーブした場所から再開し 
たい時此「システム画面」を呼び出し、「システム」の「口 

せんたく がめん じよう 

-ド j を®尺すると「口ード画面」になります。ここで、上 

き ばしょせんたく じぶんきぼう ばしょ...、. 

記のように場所を@尺すると、自分が希望した場所からゲー 

あらた さいかい 

厶が新たに再開されます。 
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システム画面/ステータス 


V がめん 

[システム幽面] 





フイールド國で、「 X 」ボ 
タンを押すと、「システム画 
面」が呼び出されます。「シス 

がめん いか 

テム國」には、以下のよう 
なコマンドが用意されていま 
す0 



のうりょくちじょう 

キヤラクタ^)能力値や状 

たい そうびひん せんとうりょく けいけんち 

態、装備品、戦闘力、経験値 

すべ すうち ひょう 

など、全て値データが表 
示されるコマンドです0 


のうりょくちい巷らん％ 

嫌捕一覧 

げんざい ち 

LEVEL :そのキャラクター (7) 現在のレべをあらわします。 

げんざい さいだい せいめいち 

HP :そのキャラクターの現在と最大の生命値をあらわします。 

げんざい せいめいち さいだい せいめいち 

現在最大赃命値 

げんざいさいだい まりょくち 

MP :そのキャラクターの現在と最大の魔力値をあらわします。 

げんざい まりょくち さいだい まりょくち 

現在の魔カイ i / 最大の魔力値 

ちからつよ 

:そのキャラクターの力の強さをあらわします。 

中からだがんじょう 

:そのキヤラクターの体さをあらわします。 


STR 

VIT 

INT 

AGL 

SKL 

LUK 

CON 


:そのキヤラクターのかしこさをあらわします。 
:そのキヤラクタ^)すばやさをあらわします。 
:そのキヤラクターの器用さをあらわします。 

:そのキヤラクタ^10^さをあらわします。 
:そのキヤラクターの現在の状態です。 


ステータス 


常常* 

一正：正正 
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システム画面/ステータス 



旨です0 

せんとう じようたい 

不能(フノウ）： HP が0になり戦闘ができなくなった状態です。 

どく じょうたい ぼうぎかりょくすばや さ’ 

毒(ドク）:款うけた优態です。防御力とさが下がり 


:-げんしよろ 

HP が少しずつ減少します。 

きょうりょくどく じょうたい 

i (モウドク)：強力な毒をうけた状態です。 

なに 


じょうたい てき こう 

こ觀です0敵の攻 


石化(セキカ)：石となり何もできなくなった七 

げき まったう 

撃も全く受けつけなくなります。 

のろ じょうたい まいかいこうか へんか 

呪い(ノロイ）：呪いがかけられた状態です。毎回効果が変化 

•っ. ふかかい げんしょう 

し、不可解な現象をひきおこします。 

まひ こうどう じょうたい こうげきりょくぼうぎょりょく 

麻痺(マヒ）：麻痺となり行動がニブくなっだ It 態です。攻撃力、防御力、 

すばや さ ときどきうご 

素早さが下がり、時々動けなぐょることもあります0 

ねむ うご じょうたい ぼうぎょりょく 

眠り(ネム 1 J ) :眠らされ動けなくなった状態です0防御力が 

さ つぎ こうげき う ねむ 

下がり、モンスタ^)次の攻撃を受けるまで眠 

かいふく 

りから回彳复することがありません。 

かなしば うご、‘ じょうたい ぼうぎょりょくさ 

金縛り(カナシパリ):錫りで動けなくなっだ It 態です。_力が下がります。 

まぼろし じょうたい ぶき こうげき 

幻覚(ゲンカク)：幻にとりつかれた状態です。武器による攻撃が 
当たりにくくなります。 

われ わす じょうたい てきみかた かんけい こうげき 

混乱(コンラン)：我を忘れた优態です。敵味方を麵なく攻撃します。 

ことば しゃべ じょうたい まほう つか 

沈黙(チンモク)：言葉を喋れなくなった状態です。魔法を使うこ 
とができません0 

きょうふ い じょうたい すこ 

恐怖(キョウ： 7): 恐怖におとし入れられた状態です。 MP が少し 

げんしょう 

ずつ洞^少します。 

目潰し(メッフシ)：目が見えなくなった状態です。武器による攻撃 
があたりにくくなります。 

きぜっ うご じょうたい ぼうぎょ_りょぐさ 

気絶(キゼツ）：気絶し動けなくなった状態です0防御力が下が 

つぎ こうげき う きぜっ 

り、モンスターの次の攻撃を受けるまで気絶か 

かいふく 

ら回復することがありません。 
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■■n 

そうびひんいちらん 




※この一覧には、装備をしている箇所のみが表示されるよう 

そうび かしょ くうはく 

になっています。装備をしてし、ないと、その箇所は空白とな 

ります。 バ 

WEP ： そのキャラクターが装備している武器です。 

そうび よろい 

AMR ： そのキャラクターが装備している鎧です。 

SLD ： そのキャラクターが装備している盾です0 
HLM ： そのキャラクターが装備している兜です。 

そうび た そうびひん 

OPT :そのキャラクターが装備しているその他品です。 

atc ： そのキャラクターの総攻撃力です0 
DEF ： そのキャラクター_俯御力です。 

MDEF ： そのキャラクター W 魔法防御力です。 

げんざい え けいけんち 

EXP ： そのキャラクターが現在までに得た経験値です。 
NEXT ： そのキャラクターの次のレベルアップまでに必 
要な麵直です0 
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BH^SQHHEHDSSHEI 


纖雜爻 

KSB 9 mHDHHHHIH 

11 ES^^ESOHMHMH 

HKQBHBIEflDS 3 H 31 


■ _ 

IKEE3HSKEH 30 1 !9B3B^ 


クスリやアイテムの使用 
「盖ぅ」と藤「捨てる」、特 

しゅ ； : しよう ぶき ぼう 

殊アィテムの使用、武器^防 
具など (7)^11 品の藤を行な 
ぅコマンドです0 

做スリ 

さまざま づか 

様々なクスリを使って、 

じょうたいかいふく 

HP や MP 、 状態の回復など 

おこいちらん 

を行ないます。クス 1 J 一覧か 
ら希望のクスリを® R すると 

つか す 

「使う」と「捨てる」のコマ 
ンドが表示されます0 

「使う」を®尺した場合は、 
希望するキヤラクターを®尺 
すると、そのクスリが1_ 
われます0「捨てる」： 

ると、そのクスリが1つ捨て 
られます0 


※暗し、文字で表示されてし、るクスリは、「フイールド画面」な 
どでは、使用できなし、クスリです。戦闘時に使うことができ 
ます。暗い文字で表示されているクスリでも「捨てる _] こと 
はでぎます。 


アイテム 


システム画面/アイテム 


常常常常 

_正 1 正 
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©アイテム 

'さまざま ^ つか ' K " 

様々なアイテムを使いま 

、 いちらん きぼう 

す。アイテムー覧から希望の 

せんたく つか 

アイテムを®尺すると「 


:「使う」 

ひよう 


と「捨てる」のコマンドプ 
示されます0 

「使う」を®尺した場合は、 
希望するキヤラクターを®尺 
すると、そのアイテムが1つ 
使われます。「捨てる」を題尺 
すると、そのアイテムが1つ 
捨てられます。 

くら もじ ひょうじ 

※暗し坟字で表示されている 


がめん 

アイテムは、「フイールド！]®」などでは、 

せんとうじ つか 


f 吏用できないアイ 

くら もじ ひょうじ 


テムです。戦闘時に使うことができます。暗い文字で表示さ 
れているアイテムでち「捨てる」ことはでぎます。 


とくしゅ 

さまざま とくしゅ ' つか 

様々な_アイテムを使い 

•'と■くしゅ: ■ いちらん 

ます。讎アイテムー覧から 

きぼうとくしゅ せんたく 

希望の特殊アィテムを邀尺す 
ると、その特殊アイテムが使 
用されます。特殊アイテムは、 

かくしゆ ふ へ 

各種イベントで増えたり減っ 
たりしますが、故意に捨てることはでさません。 

くらもじひょうじ とくしゅ 胃ばしょ ■ 

※暗い文字で表示されている特殊アイテムは、この場所で 
は、使用できない傲朱アイテムです。各種イベントになった 

卜とき じどうそき っか 

時に自動的に使かわれます。 




















システム画面/アイテム•装備 



ぶ，き 1 


ぼうぐ たそうびひん^ 

itvcer 防具 N その他装備品 

.■す’ ■ふ♦き ぼうぐ#:*ちらん 

を捨てます。武器 • 防具一覧 

き■ぼ^*:そ:,うびひん せんたぐ 

から希望の装備品を®尺する 
と、「捨てるはいいいえ」 

ひょうじ 

のコマンド表示がされます。 

'せんたく 

ここで「はい」を®尺する 

'えら 祕 せんたく いちらん 

と選んだものが捨てられます。「いいえ」を題尺すると一覧に 
ちどります。 





防具などそ雜魄 
備品をキャラクターに装備す 
るコマンドです。このコマン 

せんた_ く そう__び 

ドを®尺し、ます装備したい 
キャラクターを選びます。次 

そうびひん じゅるい なか せん 

に装備品の5種頃の中から選 

たく’ 1ヂんざいも そう 

択すると、現在 J 寺っている装 

ぴひんいち’ら今ひょうじ 

備品 ( Z >- 覧が表示されます。 

_ら尤 ， . 

•覧からキャラクター 

せん^: く 

i でぎるものを®尺しま 
勃 I が終ねると、また装 

びひん しゅるい せんたぐ ' いちどへ すべ しゅるい そうび 

備品の種類_尺になりますので、一度に全ての®(痛 
を続けて行な5こと/^でぎます。 

くら もじ- ひょうじ ，そうびひん. 

※暗し、文字で、表示されてし、る装備品は、そのキャラクター 

そうび ほか そうびかしょ.そうび 

ガ装備できないものか、他の装備麵に装備するものです。 


こ CCH 

そうび 

だ纖で: 


16 









システム画面/魔法•相談 




そうだん よ， 

これは「相談モード」と呼ば 
れるゲ _ 厶ボ _ イからの一連 
RPG シリーズ 『 ARETHA 』 

こうひよう そうだん" 

の好評システムです。「相談 j 

つぎ い;:. さき すす 

ば欠にどこに行けば先に進め 
公の7■こ亡つこ困つた時に役に立つコマンドです。このコマン 

せんたく ばめん ようい 

ドを題尺すると、その場面に用意されたキヤラクター、もし 

なんにん たち かいわ 

<は何人かのキヤラクター達が会話をしながらヒントをく 
れます。 

そうだん しゅうりょう y , '■がめん も ir 

※この「相談 j のみ終了させると「システム國」に戻らな 

げんざい がめん もど 

いで、現在いる「フイールド！®」に戻ります。 


命.,. 龜 

まほう しよう じょうたい 

魔法を使用し、 HP と状態 

かいふく おこ 

の回復を行な5コマンドで 
す。この =] マンドを®尺し、 
魔法が使用でぎるキャラクタ 

えら まほう いちらんひょう 

—を選ぶ'と、魔法-覧が表 

じ いちらん _しよう’ まほうえら まほう 

示されます。こ1覧から、使用する魔法を選び、魔法をか 

せんたく 

けたし、キャラクターを題尺します。 

くら もじ ひょうじ まほう がめんじよう‘ 

※暗い文字で、表示されている魔法は、「フイールド國」上 

しよう まほう せんとうじ しよう 

で使用できなし、魔法で、戦闘時に使用できます。 
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システム画面/システム 





とちゅうけいか き ろぐ 

ゲー厶纖中麵を言酎 
る「セーブ」、言職したところ 

さいかい 

から再開する「口ード」、キヤ 

なら じゅんばん 

ラクターの並んでいる「順番」 

へんこう な 

の変更、キヤラクター¢0「名 

そうさ おこ 


まえ ，•へんこうマ#ぐしゅ 

前」の変更、各種「コンフイク」の操作を行なうコマンドです。 




とちゅうけいか ’きろく 

ゲー厶膽4«^を言觸す 
るコマンドです。このコマン 

せんたベ かしよ 

ドを is 尺すると、3ケ所のセ 
-ブエリアが表示されます0 
その内の1つを»尺すると、 

げんざい しゆじんこう 

現在の主人公キヤラクターの 

こうせい どうじ 

構成が同時に 


■なまえ 滅しょ：、 & 

名前、場所、レベル、キヤラクターのパーティ I 

ひょろじ きろく 

表示され記録されます0 

とき まえ きろく ばしょ かさ きろく まえ きろく 

この時、前に言彌した場所に重ねて記録すると 、 mmm 

き ちゅうい 

データは消えてしまうので注意してくださし、 

K 

まえ きろく 

前に ゲームを I 器 I しておい 

さいかい 

たところから再謂するコマン 

せんたく 

ドです0このコフンドを®尺 
すると、3ケ所の口ードエリ 

ひょうじ .ノ，：， かい 

アが表示されるので、再開し 





たいところを選びます。「セ- 

ばあい せんたく " 

ブ J をしてし、なし、場合はこのコマンドは題尺できません。 
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雛びかぇ 

キヤラクター達の並んでい 

じ'ゅんばんへん fed 

る順番を変更するコマンドで 

せんたく 

す。このコマンドを®尺する 

ちい へんこうがめん ひょう 

と、ノ」\さい「変更画面 」 tM 

じ なか じゅんばん 

示されます。この中で、順番 

"! へんこう かんが 

の変更をしよ5と考えている 

せんたく つぎい か ひとり 

キヤラクターを®尺し、次に入れ替えるもう1人のキヤラク 
夕一を選んで並びかえます。 





キャラクターの名前を変更 
するコマンドです。このコマ 

せんたく なまえ へんこう& 

ンドを®尺し、名前を変更す 
るキャラクターを選ふ:と、文 

じいちらん ひょうじ 

覧滕示されます0 

げんざいのこ な 

まず、現在残されている名 

まえ せんたく すべ’ 

前を「ちどる」を®尺して全 

しょうきょ つぎ いち 

て消去します。その次に、一 

ちん きぼう もせんたく :. 

覧から希望する文字を®尺し 

なまえ へん£う おこ 

て名前の変更を行ないます。 

せんたく どうよう 

※コマンド_尺と同様に、 
「巳」「 X 」ボタンで、「ちどる」 

デせんたく おな なまえ 

を®尺したと同じよろに名前 

も，じ しょうきょ 

を1文字ずつ消去することが 
できます0 
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システム画面/コンフイグ 



コンフイグ 


ちょうせいんいわ 

サウンドの調整、会話のス 

ちようせいせんとう 

ピード調整、戦闘コマンドの 

なら ばしょ へん艺ろ 

並んでし、る場所を変更するコ 
マンドです0 


①•ウンド 

せんたく 

サウンドのモード「ステレオ」と「モノラル」を題尺する 
コマンドです0 

„ かいわ々 

德舌スピード 

ちゅうかいわ はや おそ 

ゲーム中の会話のスピードを、1(速い）から5 (遅い） 

だんかい ちょうせぃ 

の5段階の調整がで杏ます。 

② sat コマンド 

せんとう なら せんとうちゅう じぶん" 

戦闘コマンドの並ひかえです。戦闘中に、自分がプレイし 

せんとう なら 

やすし、ように戦闘コマンドを並びかえられます0 

せんたく 部せんとう へんこう かんが 

このコマンドを題尺し、戦闘コマンドを変更しようと考え 

' えら ベ" せんとう 

ているキャラクターを選ぶと、そのキャラクタ ー0 戦闘コマ 

なか いどう なか ばしょ へんこう かんが 

ンドの中に移動します。この中で、場所の変更をしようと考 


し I 

えている戦闘コマンドを邀尺し、次に入れ替えるもう1つの 
戦闘コマンドを選んで並びかえます。 

戦闘コマンドの種類は以 


下 (^1 つです0 

たたか 

戦う: 


□ 


こうげき 

武器で敵を攻撃する 

まほう 

食法： 

まほう しよう 

魔法を使用する 

どうぐ 

顏： 

アイテ頌を麵する 


m 

□ 


ぼうぎょ’ 

ぼうぎょせんねん 

p 万御に専念する 

とうぼう 

逃亡： 

せんとうかいひ 

戦闘を回避する 

かえん せんよう 

火炎(フアンク専用）： 

かえん.てきこ承げきす .： 

火炎で敵を攻撃する 

くうはく 

空白(スペースコマンド）： 
コマンド編、できない 
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移動•会話 


[_ 

がめん屯ょう いどう じゅうヂ:. じょうげさ 

「フイールド画面」上での移動は、「十字」ボタンを上下左 
右に押すことでキャラクター達を動かすことができます。 

ばん んとうてき. 

ゲームボーイ版 『 ARETHAj から伝統的なフアジーシス 

こんかい さいよう しようがいぶ^ じどうてき 

テムを、今回も採用してし、ますので、-障害物などは自動的に 

さ 


避けてくれます。 



, かレわ 

[会滅] 

町などでの人との会話は、 RPG にとってとても大事なこ 
とです。話しかけたし、キヤラクターに近づいて、 「 Aj ボタン 
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せんとう 

[戦開] 


たIち*__ すす さまざま ちほう It 

キヤラクターはゲー厶を進めていくうえで、様々な地方 

て :ぼうけん かずかず そうぐう せんとう おこ 

を冒険し、数々のモンスターと遭遇、そして戦闘を行なうこ 


とになります。 

f ん£うじゅんじょ 

戦闘の JI 醇は、以下の通りです0 




111 

iHHHHHP I939BR CSIS3B 133 SSI 

SQBiralHi 


押すことにより、 


せんとう 

戦闘: 


「フィールド幽曲」上で、 
モンスターに遭遇すると「戦 
闘画面」に切り替わり、戦闘 
になります0 

ここで 「 Aj 「丫」ボタンを 


I が開始されます0 

せんとう力すめん 

戦闘画面 


モンスターの数と並び方 


纏 口, フニ.”' 

黄枠のアイコンが I 
選択中のコマンドひだりろしろみぎ | 

gjElil liiiiB~BBrK^B 
I^E 3 13SS 911^3919381 

liw 



正と 
面之 

ay 

モ 

•ソ 

ス 

夕 


あかわく 

赤枠のキヤラクターは 

げんざいせんとうちゆう 

現在戦闘中 
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ようい かくしゆせんとう 

科闘冰、ャ1ノフクターごとに用意された各種戦闘コマンド 

せんたく 尊 おこ 

を®尺することで行なわれます。 

戦闘コマンド比アイコン(絵文字)で麵されてしへますので、 

せん智4 おこ ■，ばあい せんなく’ くだ. 

コマンド SR を行なう場合はアイコンを®尺して下さし 

こんか“ せん#う ど せんとう. 

今回の 『 ARETHAj での戦闘(助60度スクロール戦闘シス 

さいよう來， さいだいほろこう ■ てきしゅつげん 

テムの採用により、最大4方向に敵が出現します。 

せんとうち私う ^ お 

※戦闘中では、「し 「 R 」 ボタンを押すことにより、キヤラク 

-たち む’' ほうこう ひだりみぎ い 5 '!*う 

夕一^の向し、てし、る方向を、それぞれ左、右に移動させるこ 

11 せんとう せんたく あと_ 

とができます。戦闘コマンドを®尺した後でも、 「 U 「 R _ I ボ 
タンで左右に移動させることがで吉ます。 


てき こうげき 

敵からの攻擊 


モンスター名 












ARETHA the SUPER FAMICOV1 


KlUBBi 


e ; 


キ灾ラミ衮一がそれそ'わ羞鳥している武器 
で、^を■るコマンドです。この：]マン 
ドを@尺し、目標となるモンスターを選ぶこ 


ころげさ 

とによって攻撃を行なし、ます。 





BH B9P> BBR №89 BBP> 

■BJP ■ B MB 漏 



魔法を会得してし、るキヤラクターが、自分 

も ，デ まほう しよう 

_っている魔法を使用するコマンドです。 

せんたく まほう いちらんひょう 

このコマンドを®尺すると、魔法の一覧が表 

じ なか しよう まほう えら つぎ こう 

示されるので、この中から使用する魔法を選びます。次に攻 

げきけいまほう もくむょう えら ぼうぎょけい 

撃系魔法なら目標とするモンスターを選び、防御系もしくは 

か G ふくけいまほう きぼう えら 

回復系魔テ去なら希望するキヤラクターを選ぶことによって、 

まほう つか 

魔勤'使われます0 

ぜんたい こうか まほう，しよう ばあい もぐひよう 

※全体(こ効果のある魔法を使用した場合(丈目標とするモンス 
ターや希望するキヤラクターを®尺する必要はありません。 

あか もじ：ひょ5じ まほう ふそく 

※赤し、文字で表示されてし、る魔法は、 MP が不足しているの 

i しよう まほう 

で使用で芒なくなった魔法です。 

まほう しよう あら まほう しゅうとく. 象;；！うりょ'く 

※魔法を使用しないと、新たな魔法を習得できません。強力 

〃まほう おぼ まほう つか ひつよろ 

な魔法を覚えるためには、魔法をたくさん使うことが必要で 

わす <fz , 

す。このことを忘れないでおし、て下さし V 


24 

















現在戸用寺しているクス 1 アイテム、と M 
アイテムなどの道具類を使用するコマンドで 
す0 


砂スリ 

現在所持してし、るクスリを使用するコマン 
ドです。このコマンドを題尺すると、クスリ 
の一覧が表示されるので、この中から使用す 
るクスリを選びます。次に目標とするモンスターや希望する 
キヤラクターを選/3《ことによって、クス 1 J が使用されます。 




25 























②アイテム 

— げんぎいしょ I ; しよう ^ 

現在所持してしヽるアイテムを使用するコマ 

せんたく 

ンドです。このコマンドを®尺すると、アイ 

いちらん ひようじ 知 なか . v し 

テムの一覧が表示されるので、この中から使 

よう えら ：.'つぎ もくひょう き 

用するアイテムを選びます。次に目標とするモンスターや希 

ぼろ えら しよう 

望するキヤラクターを選ぶ:ことによって、アイテムが使用さ 
れます。 

ぜんたい こうか |r しよう s ばあい もくひょう 

※全体に効果のあるアイテムを使用した場合は、目標とする 

きぼう せんたく’ ひ’つよう 

モンスターや希望するキャラクターを選択する必要はあり 
ません0 




(3^ アイテム 

げんざいしょ■し* とくしゅ しよう， 

現在所持している特殊アイテムを使用する 
コマンドです。このコマンドを題尺すると、 

とくしゅ いちらん ひょうじ 

傲朱アイテムの一覧が表示されるので、この 

なか しよう とくしゅ え多 、ちぎ もくひょう 

中から使用する_アイテムを選びます。次に目標とするモ 

きぼう ■-えら ’とくしゅ 

ンスターや希望するキヤラクターを選ぶことによって、特殊 
アイテムガ獅されます0 

•.ぜんたい こうか とくしゅ しよう ばあい 峻もくひょう 

※全体に効果のある特殊アイテムを使用した場合は、目標と 

きぼう せんたく ひつよう 

するモンスターや希望するキヤラクターを選択する必要は 
ありません0 
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イ也の何も行なわずに、胃を守るために防栖] 
を行なうコマンドです。敵の攻撃を最小限に 
食い止めること；^でさます。 



とうぼう ' 

麵亡 

てき せんと S :. かいひ 料 に , ■しようへ 

敵との戦闘を回避し、逃げるために使用す 
るコマンドです。このコマンドを®尺したか 

に I かぎ 

ちといって、かならず逃げられるとは限りま 


せん。時々、敵に捕まってしまうことがあります。 



敵と戦って勝つと、経験値や 
お金、たまにアイテムを得るこ 
とができます0ァィテムは雕 
数いっぱいに持っていると自動 
的に捨てられるので不用な物は 
早目に捨てましよ5。 






















ARETHA the SUPER FAMICOM 

町の店屋 


まち みせや 

[ BJ の店屋] 

すす うえ さまざま 

キヤラクターは、このゲームを進める上において、様々な 

まちたよ まち ぼうけんじょうほうしゅうし堆う 

町に立ち寄ります。町では、これからの冒険での情報を収集 

かいふく あら ば 

したり、 HP を回復したり、新たなアイテムを売買すること 

とく ぶき ぼうぐ ばいばい 

になります。特に武器や防具クスリなどのアイテムの売買 

たいへんじゅうよう らく すす ひつようふかけつ 

は大変重要で、ゲームを楽に進めるためには必要不可欠なこ 
とです0 

まち いかれ みせや 

町には以下のような店屋があります。 




やどや じょうたい力ゝいふく 

宿屋では、 HP や MP 、 优態の回復を 
行なってくれます。 

かいわ ようりょう はな 

会言舌の要領で、カウンターごしに言舌 

ひょろじ 

しかけると「はい」「いいえ」が表示さ 


れます。「はい」を選ぶと泊まることができます。 

えら もと もど 

を選ぶと元に戻ります。 


「いいえ」 
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や ぶき こうにゅうすべ 

屋では、武器の購入と全てのァ 
イテムの売りを行なうことがで吉ます。 

かいわ ょうりょう; はな ばいばい 

会話の要領で、話しかけると「売買 

がめん ひょうじ .つぎ か 

IMj が表示されます。次に「買う」 
「売る」「やめる」を®尺します。 


せんたベどうよう 


※コマンド題尺と同様に「巳」「 X 」ボタンで、「やめる _ i を 
@尺したときと同じになります。 



「買う」を選ぶと、そ 

みせ」こうにゆう ぶき 

の店で購入できる武器の 

ぃちらん ひょうじ ぃち 

—覧ガ寮示されます〇 — 

らん きぼう ぶき せん 

覧から希望する武器を選 

tzf ぶき こうにゆう 

択すると武器が購入でぎ 

とき ぶき 

ます。この時、その武器 

しようさいそうび 

の詳細 テータと 装備でき 
るキヤラクターが表示さ 

じゅうぶんけんとうこう 

れるので充分検討して購 

にゅう 

八しましょつ。 

「売る」を選ぶと「武 
器•防具」「アイテム」「ク 

せんたく がめん 

ス 1 J 」 を®尺する画面が 

ひょうじ .つぎ 3 

表示されます。次に、売 
りたいアイテムの種類を 

せんたく えら 

題尺し、ァィテムを選ぶ 
と売ることがでぎます。 
「やめる J を選ぶと、 

もと もど 

元に戻ります。 
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防具屋 


防具屋では、防具の購入と全てのア 
イテムの売りを行なうことがで吉ます。 

かいね ようりょう はな ぬ^V、 

会話の要領で、話しかけると「売買 

がめん' ひょうじ .つぎ か 

酬」が表示されます。次に「買う」 
「売る」「やめる」を題尺します。 

せん/どうよう 

※コマンド題尺と同様に、「巳」「 X 」ボタンで、「やめる」を 
題尺したときと同じになります。 

か えら みせ 

「買う」を選ぶと、その店で 

こうにゅう ぼうぐ いちらん ひょうじ 

購入できる防具^覧が表示さ 

• いちらん きぼう ぼ i ぐ 

れます。一覧から希望する防具 

せんたく ぼ'う.ぐ、こうにゆう 

を»尺すると防具が購入でぎま 

とき ぼうぐ しょうさい 

す0この時、その防具の詳細デ 
一夕と装備でぎるキャラクター 

ひようじ じゆうぶんけ勒とう こうにゅう う ■ : えら 

が表示されるので充分検 I 寸して購入しましょう。「売る」を選 

ぶきや d よう ほうほう すべ う 

ぶと、武器屋と同様の方法で全てのアイテムを売ることがで 
さます。「やめる」を選/ぶと元に戻 D ます。 


BRSOMKMBWB 


こうにゅうすぺ 

道具屋では、アイテムの購入と全て 
|のアイテムの売りを行なうことがでさ 
I ます。 

かいわ ようりょう. はな ばいばい 

_会話の要領で、話しかけると「売買 

画面」が表示されます。次に「買う」「売る」「やめる」を選 
I 尺します0 

: '! せんたく どうよう f 

※コマンド題尺と同様に、「巳」「 X 」ボタンで、「やめる」を 
® 尺したときと同じになります。 
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「買う」を選ぶと、その店で 

こうにゅう いちらんひょう 

購入できるアイテム1覧が表 

じ いちらん きぼう 

示されます。一覧から希望する 

せんたく 

アイテムを題尺するとアイテム 

こうにゅう とき 

が購入でぎます。この時、その 

かんたん せつめい ひょうじ 

アイテムの簡鞠_臟示さ 

う えら ぶきや どうよう ほうほう すべ 

れます。「売る」を選ぶと、武器屋と同様の方法で全てのアイ 

う えら もと もど 

テムを売ることができます。「やめる」を選ぶと元に戻りま 




す0 


※アイテムは合言相〇個までしか持てません。 



クスリ屋 


クスリ屋で I 丈クスリの購入と、全 
r テム a 

かいわ 

会話 c ? 


てのアイテムの売りを行なうことがで 

かいわ ようりょう はな 

きます。会話の要領で、話しかけると 

ぬゝば V ! がめん ひょうじ.， つぎ か 

「売 MUSj 滿示されます〇次に「買 


う」「売る」「やめる」を® R します< 


せんたく どうよう 


売 M 1 M 

せんたく 

:識しま 


※コマンド題尺と同様に、「日」「 X 」ボタンで、「やめる j を 
® 尺したときと同じになります。 


丨「買う」を選ぶと、その店で 

1 こうにゆう いちらん ひようじ 

購入でぎるクスリ t 覧が表示 

いちらん きぼう 

されます。一覧から希望するク 

ちせんたく こうにゆう 

スリを®尺するとクスリが購入 
でさます0この時、そのクスリ 

かんたん せつめい ひょうじ 

の簡軟微肋、隶祐れます0 

う えら ぶきや どうよう ほうほう すべ 

「売る」を選ぶと、武器屋と同様の方法で全てのアイテムを 

う文ら もと もど 

売ることができます0「やめる」を選ぶと元に戻ります。 



• ごうけい こ も 

※クスリは合言相〇個までしか持てません。 
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ARETHA the SUPER FAM1C0M 

町の店屋 




mMWi ^ 

ふね こうにゅう ばしょ 

船のチケットを購入する場所です0 

かいし I— •とうしょ たいりく $ふね 

ゲームを開始した当初は、大陸を船で 
しか移動できませんので、ここで船の 

しゅっ^ f つじこく かくにん こうにゅうおこ 

出^忍やチケツトの購入を行 

くだ 
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モンスター図鑑 


ずかん 

[モンスター図鑑] 

こんかい あら さいよう ^ しん 

今回の 『 ARETHA 』 で新たに採用された新システムで 


す0 

いち.ど 


せんとう ず'かんけいしき きろく 

一度でも戦闘したことのあるモンスターを図鑑形式で記録 


しておくものです。 

_がめん 

「システム酬」の「アイテム」 


とくしゅ 

「觀」 

ずかん 


せんたく 

を題尺し、「モン 



ひょうじ 

ガ表示されます0 

お なか 


スターずかん」を選ぶと、「モンスタ ー g 

つぎ なに 

次に彳可かのボタンを押すと中 

み ひょうじ とき 

身が表示されます。この時「ア」 

もくじ せんたく 

〜「ワ」までの目次を®尺し、 
見たいモンスター遇3《と、その 

なまえ たお とき 

モンスター前、倒した時に 

しゅとく ％, 〇/ょうさい 

取得できるソウル、詳細データ、 

かんたん せつめい ひょうじ 

な翻備示されます0 

なか そうぐう 

-厶の中 I こ 



※ゲームの中には、遭遇しにく 
し、モンスターもいますので、見 
つけたら友達に「モンスター図 
鑑 J を見せて自慢しましよう。 




















































S クストフォーム 



[ミクストフォーム] 

こんかい あら 

#00『 ARETHAj で新た 

さいよう 

こ酬さ 


に麵 zWcfh ンステムです0 

せんとう 為たお 

戦闘でモンスターを倒すと 

ざんがい けっしょう のこ 

が結晶になって残る 

けっしょう 

ことがあります。その結晶を 
「ソウル」といいます。手元 
に残った「ソウル」を特定の 

ばしょ ごうせい ま p た • そうびひん つく 

場所で合成して、全くのオリジナ)レ装備品を作ることができ 
るシステムが『ミクストフォー厶 j です。「ソウル」には火、 

みず かぜ つちひかり しゅるい . そうびひん しゅるい 

7 K J 1 L ± s 光の5撞類があり、できあがる装備品の撞類と 

せいのう みか かか 3ラせい しゅるい 

性能に深く関わってきます。また合成する「ソウル 」 oym 

かず',.く あかた か 

と数の組み合ねせ方によっても変わってきます。それによっ 

まち こうにゆ， そうびひん でき 

ては、町で購入できる装備品が出来あがることもあるので、 

し、ろし、ろ試してみましよう。 



Msm 

ごうせい しゅるい 

合成する「ソウル」の種類 

かず 

それ嘯； 


ぶコマン 


とそれ i 
K です0 

5 _の中で、1から3種 
類の「ソウル」を組み合わせ 


て、術者の腕次第で合訑〇個までの「ソウル」を一度に『ミ 
クストフォーム j することがでぎます。 

このコマンドを選んで決定すると、「ソウル j のウインドウ 

あお ひか ひか 女か 

のふちが青く光ります。光っているウインドウの中の「ソウ 

かず じゅうじ じょうげ き かず き 

ル_! _を「十字」ボタンの上下で決めます。数が決まった 

じゅラ〇 さゆう つぎ しゅるい いどう 

ら「十字_!ボタンの左右で、次の^の「ソウル」に移動し 
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ます 。 , , 

こうして組み合わせたい「ソウル」の®!と動'決まった 
ら、「巳」または「 X 」ボタンで「題尺 j から出て次に進みま 
す 。 

『ミクストフオーム j は、「ソウル」が1種類、1個から行 
なうことがでぎます。 


MmM . . 

いちど せんたく く あ か とき 

-度 「® Rj した「ソウル」の組み合わせを変えたし備に 

しよう えら せんたく おな 

使用します。このコマンドを選ぶと r mRj と同じように「ソ 

く あ けってい へんこう 

ウル」の組み合わせを決定できます。なお、「変更 j にしてか 

せんたく えら けってい く 

ら、「題尺 j コマンドを選ぶと決定されていた「ソウル」 0 M 
み合わせ^度にキヤンセ>1レされます。 



」遍した「ソゥ心 


合わせで、術者に『ミクスト 
フォーム』を行なってちらろ 
コマンドです0 

『ミクストフォ ー Aj 

りょう めんあたら 

了すると、画面に新しし 
や防具の名前と詳しいデータ 
滕示されます0 


やめる 


『ミクストフオーム』を終わ 
るとき、途中でやめたいとき 
にこのコマンドを選びます。 















武器 U スト 


[武 1® リスト] 


名前 

STR 

AG し 

INT 

SK し 

価格 

ナイフ 

004 

000 

001 

001 

20 

ダガー 

006 

-01 

002 

001 

50 

マンゴーシュ 

005 

-01 

001 

002 

100 

シヨートソード 

012 

-03 

003 

OOP 

380 

ロングソード 

024 

-05 

005 

008 

680 

ライトサーベル 

048 

-07 

006 

012 

1000 

レイピア 

072 

-10 

008 

028 

1500 

シャムシール(剣） 

092 

-1 P 

010 

010 

1800 

タルワール(剣) 

100 

-80 

020 

015 

2100 

ブロードソード 

120 

-15 

015 

016 

2400 

バスタードソード 

1 P 8 

-20 

025 

020 

2700 

エストツク(剣） 

138 

-18 

018 

028 

3500 

グレートーソード 

142 

-20 

020 

015 

5000 

ムラソード 

158 

-20 

024 

020 

8000 

八ワードソード 

182 

-21 

032 

040 

16000 

マ八ルソード 

200 

-23 

048 

050 

18000 

ジャスミンソード 

242 

-25 

064 

060 

2 的 00 

メイス 

060 

-10 

012 

016 

3000 

フレイノレ 

120 

-12 

020 

018 

7000 

スピア 

180 

-18 

012 

018 

9000 

ピロム(檐） 

235 

-15 

010 

020 

12000 

グレイブ 

258 

-16 

015 

〇]8 

15000 

八ルバート(檐） 

272 

-18 

016 

017 

20000 

八ンドアツクス 

100 

-10 

015 

020 

5000 

バトルアツクス 

150 

-10 

100 

080 

7000 

モーニングスター 

250 

-30 

120 

100 

9000 

スリング 

092 

-08 

010 

012 

1800 

ブロウガン 

120 

-10 

018 

016 

2700 

シヨートボウ 

138 

-12 

024 

018 

3600 

ロングボウ 

158 

-14 

030 

024 

4500 

クロスボウ 

182 

-15 

052 

040 

6000 

タブルクロスボウ 

200 

-16 

062 

058 

7500 

ブラストボウ 

242 

-16 

084 

064 

9000 
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武器•防具リスト 


名前 

STR 

AGL 

INT 

SK し 

価格 

スタッフ 

012 

-02 

004 

002 

500 

□ッ K 

024 

-04 

006 

008 

950 

ウォンド 

048 

-06 

008 

012 

1200 

アロンノツエ 

072 

-08 

010 

020 

8500 

レッドバトン 

096 

-10 

012 

012 

3000 

イェローバトン 

128 

-12 

018 

018 

3500 

ブルーバトン 

142 

-14 

024 

020 

4000 

カッパーステッキ 

164 

-16 

032 

038 

5000 

シルバーステッキ 

185 

"16 

054 

042 

7500 

ゴールドステッキ 

200 

-18 

062 

058 

15000 

八ニースタッフ 

242 

-16 

084 

064 

25000 

マインドスタッフ 

264 

-18 

102 

076 

39000 

マジカルスタッフ 

282 

-20 

128 

082 

45000 

ウルテイスタッフ 

300 

-10 

164 

098 

51000 

マキシムスタッフ 

300 

-10 

150 

100 

60000 

アイアンスタッフ 

050 

-06 

005 

007 

1500 

ソッピーソード 

160 

-10 

032 

028 

6500 

キヤットネイル(爪） 

150 

-10 

050 

030 

25000 

ドラゴンネイル 

250 

-15 

070 

050 

30000 


[防具リスト] 


名前 

DEF 

AG し 

INT 

SK し 

価格 

ローブ 

002 

-01 

000 

001 

200 

クロースアーマー 

004 

-02 

001 

001 

400 

シルクローブ 

008 

-03 

001 

002 

800 

シルクアーマー 

012 

-03 

002 

003 

1200 

マジックローブ 

020 

-03 

002 

004 

2000 

レーザーアーマー 

032 

-04 

002 

005 

3200 

クイラス 

048 

-05 

004 

006 

4800 

U ングメイ)レ 

052 

-06 

006 

008 

5200 

キルボアール 

064 

-07 

008 

010 

6400 

ヶガワ 

070 

-06 

012 

008 

7000 

スケイルアーマー 

07 P 

-08 

012 

010 

7200 

ドラゴンスケイル 

080 

-08 

008 

010 

8000 
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防具 1 J スト 


名前 

DEF 

AG し 

INT 

SK し 

価格 

ラメラーアーマー 

092 

-10 

018 

012 

9200 

スプリントメイル 

108 

-12 

028 

016 

10800 

クラウンメイノレ 

120 

-12 

010 

015 

12000 

バンデッドメイル 

132 

-14 

045 

020 

13200 

レインボーメイノレ 

150 

-10 

050 

030 

15000 

ゾッピーメイル 

152 

-08 

018 

020 

15200 

ナイトアーマー 

160 

-10 

050 

024 

16000 

マジックメイノレ 

' 172 

-10 

020 

040 

17200 

ソリッドアーマー 

180 

-15 

058 

028 

18000 

チェインメイル 

190 

-16 

064 

032 

19000 

ミスリルメイル 

200 

-18 

072 

048 

20000 

スタディメイル 

220 

-20 

060 

080 

22000 

ミスリルチェイン 

240 

-18 

080 

050 

24000 

ブレストプレート 

260 

-20 

085 

054 

26000 

プレートメイル 

280 

-20 

092 

064 

28000 

スーツアー▽一 

300 

-20 

120 

078 

30000 

ドレスアーマー 

320 

-10 

100 

120 

32000 

ドレスクチユール 

320 

-08 

120 

100 

34000 

アラミスアーマー 

350 

-10 

100 

120 

35000 

ドラゴンアーマー 

350 

-15 

120 

160 

38000 

名前 

DEF 

AGL 

INT 

SK し 

価格 

バックラー 

001 

-01 

002 

004 

80 

スモールシールド 

002 

-02 

004 

008 

160 

ラージシールド 

005 

-02 

005 

010 

400 

スキユトム 

008 

-03 

006 

012 

640 

ブロンズシールド 

010 

-04 

008 

014 

800 

ラウンドシールド 

020 

-04 

010 

012 

1600 

ヒーターシールド 

030 

-05 

012 

013 

2400 

カイトシー J レド 

040 

-06 

013 

012 

3600 

タワーシールド 

050 

-07 

012 

013 

4000 

シルバーシールド 

060 

-08 

014 

014 

4800 

ゴールドシールド 

070 

-08 

016 

015 

5600 

マジックシールド 

050 

-04 

006 

012 

4000 

レイシールド 

060 

-02 

004 

015 

2800 
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名前 

DEF 

AG し 

INT 

SK し 

価格 

フオースシールド 

080 

-09 

018 

016 

6400 

マスターシールド 

090 

-09 

020 

017 

7200 

ドラゴンシールド 

100 

-10 

018 

018 

8000 


名前 

DEF 

AG し 

INT 

SK し 

価格 

バンダナ 

001 

000 

001 

002 

20 

カワノポウシ 

002 

000 

002 

002 

40 

ターバン 

004 

-01 

004 

006 

60 

マジック八ット 

010 

-01 

010 

008 

300 

ツ八ヒロボウシ 

020 

-01 

012 

008 

600 

マインド八ット 

030 

-02 

016 

012 

900 

スター テイアラ 

050 

-04 

020 

018 

4500 

ホープクラウン 

060 

-05 

018 

020 

4800 

アイアンヘルム 

010 

-01 

005 

008 

1000 

シル八ーヘルム 

020 

-02 

006 

007 

2000 

ゴールドヘルム 

030 

-02 

005 

006 

3000 

サー ij ット 

040 

-01 

007 

008 

4000 

フノレフェイス 

050 

-03 

008 

009 

5000 

ウイングドヘルム 

060 

-02 

012 

010 

6000 

ステイールヘルム 

080 

-02 

010 

012 

8000 

ゾ ッビー ヘルム 

030 

-01 

008 

010 

3000 


名前 

DEF 

AGL 

INT 

SK し 

価格 

レザーブーツ 

005 

020 

008 

004 

50 

アーマードブーツ 

010 

040 

006 

008 

100 

マント 

008 

060 

010 

008 

80 

レインボーマント 

020 

120 

012 

010 

200 

マジックベルト 

008 

020 

032 

024 

100 

グリーブ 

018 

-05 

008 

064 

180 

ガントレツト 

024 

-05 

006 

072 

480 

サークレット 

020 

018 

024 

032 

400 

アミュレット 

010 

004 

012 

080 

1000 

ムーンリング 

012 

002 

025 

028 

1200 

サターンリング 

016 

004 

042 

048 

1600 

ルー ンノユビワ 

020 

008 

058 

068 

2000 






















































薬•アイテムリスト 


[薬リスト] 


名前 

効果 

価格 

エリクサー A 

仲間一人の^■戦闘不能』を治す 

5000 

エリクサー B 

仲間-人の『戦闘不能』を HP 、 MP を MAX で治す 

15000 

ポーシヨン A 

仲間一人の HP を50回復する 

90 

ポーシヨン B 

仲間一人の HP を100回復する 

180 

ポーシヨン C 

仲間一人の HP を200回復する 

270 

ポーシヨン D 

仲間一人の HP を300回復する 

450 

ポーシヨン S 

仲間一人の HP を MAX まで回復する 

900 

リバイブ A 

仲間一人の HP を50、 MP を20回復する 

150 

リバイブ B 

仲間一人の H P を100 、 M P を50回復する 

240 

リバイブ C 

仲間一人の HP を200、 MP を100回復する 

330 

リバイブ D 

仲間一人の HP を300、 MP を150回復する 

600 

リバイブ S 

仲間一人の HP 、 MP を MAX まで回復する 

1800 

メラジン A 

仲間一人の MP を50回復する 

90 

メラジン B 

仲間一人の MP を100回復する 

180 

メラジン C 

仲間一人の MP を200回復する 

450 

メラジン □ 

仲間一人の MP を300回復する 

900 

メラジン S 

仲間一人の MP を MAX まで回復する 

1500 

キュアスリープ 

仲間一人の『睡眠』を治す 

150 

キュアフイア 

仲間一人の『恐怖』を治す 

150 

キュアホールド 

仲間一人の『金縛り』を治す 

150 

キュアポイズン 

仲間一人の『毒』、『猛毒』を治す 

150 

キュアス J ^ーン 

仲間一人の『石化』を治す 

150 

キュアイリュード 

仲間一人の『幻覚』を治す 

150 

キュアコンフュ 

仲間一人の 11 混乱』を治す 

150 

キュアパラライズ 

仲間一人の『麻痺』を治す 

150 

キュアブラインド 

仲間一人の『目つぶし』を治す 

150 

キュアレストレイ 

仲間一人の「気絶』を治す 

150 

キュアサイエンス 

仲間一人の『沈黙』を治す 

150 

マイテイドラッグ 

仲間-人の『戦闘不能』、『呪い』以外の状態を治す 

600 


[アイテムリスト] 


名前 

効果 

価格 

マジックバリア A 

物理攻撃を吸収する壁を作る ( HPP 00) 

150 


40 









































アイテム U スト 


名前 

効果 

価格 

マジックバリア B 

物理攻撃を吸収する壁を作る ( HP 600) 

270 

マジックバリア C 

物理攻撃を吸収する壁を作る ( HP 1 200) 

360 

マジックパ 1 J ア □ 

物理攻撃を吸収する壁を作る ( HP 300 0) 

750 

吉よめのみず 

『呪い』を解く 

150 

てんしのはね 

一度行ったことのある町等に移動する 

1000 

てんしのリング 

ダンジョン等の入口に戻る 

1500 

あくまのオカリナ 

モンスターを呼び出す 

500 

マビスのひか ！ D 

一定時間、敵の出現を止める 

800 

ツカイッパー 

買物を頼むことがで芒る 

800 

フロイドのつえ 

透明になり一定時間相手の攻撃を受けなぐよる 

2000 

ねむ0のこな 

相手を眠らせる 

150 

きよ5きのゆびわ 

相手を恐怖させる 

150 

じゅばくのたね 

相手を金縛りにする 

150 

どくやくがん 

相手に毒を与える 

150 

もろどくがん 

相手に猛毒を与える 

150 

せきかにんぎょう 

相手を石化させる 

150 

げんわくのはな 

相手を幻惑させる 

150 

こんらんのかがみ 

相手を混乱させる 

150 

のろいのびん 

相手を呪ろ 

150 

しびれぐさ 

相手を麻痺させる 

150 

せんこラだん 

相手に目つぶしを与える 

150 

はれつだま 

相手を気絶させる 

300 

しにがみのつぼ 

相手に死を与える 

600 

シール マジック A 

敵 1 体の魔法を使えなくする 

1200 

シール マジック B 

敵味方全員の魔法を使えなくする 

1800 

ノットマジック A 

敵全体の魔法を使えなくする 

1200 

ノットマジック B 

敵、味方全員の魔法を使えなくする 

1800 

はんしゃきょう A 

50% の確立で一定時間全ての魔法をはね返す 

500 

はんしゃきょう B 

全ての魔法をはね返す(一定時間） 

800 

ライスリジェクト 

相手にかかっている魔法効果を消す 

150 

けむ0ばこ 

戦闘から抜け出す(特殊な場合を除く） 

150 

LV アッパー A 

仲間一人のレベルを 1 上げる 

5500 

LV アッパー B 

仲間全員のレベルを 1 上げる 

11000 

ATC アッパー A 

仲間一人の ATC を 10% 上げる 

50 

ATC アッ八。 一 B 

仲間一人の ATC を 20% 上げる 

100 
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アイテム 1 J スト 


名前 

効果 

価格 

ATC アッパー C 

仲間一人の ATC を 30% 上げる 

150 

ATC アッパー D 

仲間一人の ATC を 40% 上げる 

300 

DEF アッパー A 

仲間一人の DEF を 10% 上げる 

50 

DEF アッパー B 

仲間一人の DEF を 20% 上げる 

100 

DEF アッパー C 

仲間一人の DEF を 30% 上げる 

150 

DEF アッパー D 

仲間一人の DEF を 40% 上げる 

300 

MD アッパー A 

仲間一人の MDEF を〗 0% 上げる 

50 

MD アッパー B 

仲間一人の MDEF を 20% 上げる 

100 

MD アッパー C 

仲間一人の MDEF を 30% 上げる 

150 

MD アッパー D 

仲間一人の MOEF を 40% 上げる 

300 

AGL アッパー A 

仲間一人の AGL を 10% 上げる 

50 

AGL アッパー B 

仲間一人の AGL を 20% 上げる 

100 

AGL アッパー C 

仲間一人の AGL を 30% 上げる 

150 

AGL アッパー □ 

仲間一人の AGL を 40% 上げる 

300 

SKL アッパー A 

仲間一人の SKL を 10% 上げる 

50 

SKL アッパー B 

仲間一人の SKL を 20% 上げる 

100 

SKL アッパー C 

仲間一人の SKL を 30% 上げる 

150 

SKL アッパー D 

仲間一人の SKL を 40% 上げる 

300 

ATC ダウン A 

相手一人の ATC を〗 0% 下げる 

150 

ATC ダウン B 

相手一人の ATG を 20% 下げる 

300 

ATC ダウン C 

相手一人の ATC を 30% 下げる 

600 

DEF ダウン A 

相手一人の DEF を 10% 下げる 

150 

DEF ダウン B 

相手一人の DEF を 20% 下げる 

300 

DEF ダウン C 

相手一人の DEF を 30% 下げる 

600 

AGL ダウン A 

相手一人の AGL を 10% 下げる 

150 

AGL ダウン B 

相手一人の AGL を 20% 下げる 

300 

AGL ダウン C 

相手一人の AGL を 30% 下げる 

600 

メガフラッシュ A 

相手に 20 ダメージを与える 

150 

メガフラッシュ B 

相手に 40 ダメージを与える 

300 

メガフラッシュ C 

相手に 80 ダメージを与える 

600 

メガフロント A 

正面の相手全員に 370 ダメージ与える 

500 

メガフロント B 

正面の相手全員に 380 ダメージ与える 

1000 

メガフロント C 

正面の相手全員に 390 ダメージ与える 

2000 

メガオール A 

全ての相手に 270 ダメージ与える 

4000 

メガオール B 

全ての相手に 490 ダメージ与える 

7000 


42 









































魔法 1 J スト 


[魔法リスト] 


名前 

効果 

ヒー U ング A 

仲間一人の HP を25%回復させる 

ヒーリング B 

仲間一人の HP を50%回復させる 

ヒーリング C 

仲間一人の HP を100%回復させる 

ヒーリング D 

仲間全員の HP を50%回復させる 

ブロテクション A 

仲間一人の防御力を10%上げる 

プロテクション B 

仲間一人の防御力を20%上げる 

プロテクション C 

仲間一人の防御力を30%上げる 

プロテクション D 

仲間全員の防御力を20%上げる 

ストレンクス A 

仲間一人の攻撃力を〗0%上げる 

ストレンクス巳 

仲間一人の攻撃力を20%上げる 

ストレンクス C 

仲間一人の攻撃力を30%上げる 

ストレンクス D 

仲間全員の攻撃力を20%上げる 

ファイアポール A 

火球によりダメージを与える(小） 

ファイアボール巳 

火球によりダメージを与える(中） 

ファイアボール C 

火球によりダメージを与える(大） 

■ J ムーブ A 

状態不良を50%確立で治す 

U ムーブ B 

状態不良を80%確立で治す 

U ムーブ C 

状態不良を100%確立で治す 

スリーブ 

敵を眠らせる 

フィァ 

敵を恐怖におびえさせる 

ワイアード 

敵を金縛りにする 

ポイズンブロウ 

敵に毒を与える 

ロック 

敵を石化させる 

イリュージョン 

敵を惑わす 

コンフュージョン 

敵を混乱させる 

デススペル 

敵の生命を奪ろ 

デイスべル 

敵1体の魔法を使えな < する 

シールフイールド 

敵、味方全員の魔法を使えなくする 

リザレクション 

戦闘不能状態から HP を MAX に回復させる 

テレポート 

特殊な場合を除ぎ、戦闘から抜け出す 

フオース A 

全敵に対し、攻撃をする(小） 

フオース B 

全敵に対し、攻撃をする(大） 

ファム 

仲間一人の HP を25%回復させる 

レ•ファム 

仲間一人の HP を50%回復させる 

レイ•ファム 

仲間一人の HP を75%回復させる 
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魔法 U スト 


名前 

効果 

ヴァン•八ム 

仲間一人の H P を100%回復させる 

デイノス•ファム 

仲間全員の HP を50%回復させる 

力」ス 

50%の確立で、戦闘不能状態から HP を MAX に回復 

ヴァン•カリス 

戦闘不能状態から HP を MAX に回復させる 

: HK ド 

仲間一人の攻撃力を10%上げる 

レ•ェポ 

仲間一人の攻撃力を20%上げる 

レイ•ェポド 

仲間一人の攻撃力を30%上げる 

デイノス•エポド 

仲間全員の攻撃力を20%上げる 

ギ U サ 

仲間一人の防御力を10%上げる 

レ•ギリサ 

仲間一人の防御力を20%上げる 

レィ•ギリサ 

仲間一人の防御力を30%上げる 

デイノス•ギリサ 

仲間全員の防御力を20%上げる 

テクス 

仲間一人の素早さを10%上げる 

レ•テクス 

仲間一人の素早さを20%上げる 

レイ•テクス 

仲間一人の素早さを30%上げる 

デイノス•テクス 

仲間全員の素早さを20%上げる 

パラム•エポド 

敵の攻撃力を下げる 

パラム•ギリサ 

敵の防御力を下げる 

パラム•テクス 

敵の素早さを下げる 

ヒユブノス 

敵を眠らせる 

ク U エイン 

敵を恐怖におびえさせる 

ティパシティ 

相手を金縛りにする 

ェメイン 

相手に毒を与える 

ヴァン•エメイン 

相手に猛毒を与える 

U トス 

相手を石化させる 

セヴデシス 

相手を惑わす 

エクサルス 

相手を混乱させる 

ダクネス 

敵の視覚を奪い、攻撃の命中率を低下させる 

テユシアー 

敵を死にいたらしめる。 

ケーラ 

体の魔法を使えなくする 

デイノス•ケーラ 

敵味方全体の魔法を使えな < する 

クァネフィー 

呪い、戦闘不能以外の状態不良を治す 

パブティ 

敵にかかってしヽる魔法効果を打ち消す 

テラス 

全ての魔法をはね返す 

HP ジ ェーマ 

敵の HP を吸収する 

MP ジ ェーマ 

敵の MP を吸収する 

アポク 1 J フイ 

敵に呪いをかける 
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名前 

効果 

セルァス 

仲間一人の呪いを解く 

u カティ 

特殊な場合を除ぎ、戦闘から抜け出す 

イーレ 

町や村に戻ることが出来る 

レデイーレ 

ダンジョンなどから脱出する 

テイクシス 

一定時間透明になり、相手の攻撃を受けなくなる 

イリニスティ 

フイールド上で、一定時間敵と遭遇しなくなる 

ファイアバーン A 

敵一体に火炎攻撃でダメージを与える(小） 

ファイアバーン B 

敵一体に火炎攻撃でダメージを与える(中） 

ファイアバーン C 

敵一体に火炎攻撃でダメージを与える(大） 

ファイァポルト 

前方の敵全員に火炎攻撃でダメージを与える(中） 

ファイアフォース 

敵全員に火炎攻撃でダメージを与える(中） 

ァクァマッド A 

敵一体に水流攻撃でダメージを与える(小） 

ァクァマッド B 

敵一体に水流攻撃でダメージを与える(中） 

ァクァマッド C 

敵一体に水流攻撃でダメージを与える(大） 

アクアボルト 

前方の敵全員に水流攻撃でダメージを与える(中） 

アクアフォース 

敵全員に水流攻撃で夕’メージを与える(中） 

エァポーズ A 

敵一体に烈風攻撃でダメージを与える(小） 

エァポーズ B 

敵一体に烈風攻撃でダメージを与える(中） 

エァポーズ C 

敵一体に烈風攻撃でダメージを与える(大） 

エァボルト 

前方の敵全員に烈風攻撃でダメージを与える(中） 

エアフォース 

敵全員に烈風攻撃でダメージを与える(中） 

サンダーギル A 

敵一体に雷撃攻撃でダメージを与える(小） 

サンダーギル B 

敵一体に雷撃攻撃でダメージを与える(中） 

サンダーギル C 

敵一体に雷撃攻撃でダメージを与える(大） 

サンダーボルト 

前方の敵全員に雷撃攻撃でダメージを与える(中） 

サンダーフォース 

敵全員に雷撃攻撃でダメージを与える(中） 

ブライトムーン A 

敵一体に光輝攻撃でダメージを与える(小） 

ブライトムーン B 

敵一体に光輝攻撃でダメージを与える(中） 

ブライトムーン C 

敵一体に光輝攻撃でダメージを与える(大） 

ブライトボルト 

前方の敵全員に光輝攻撃でダメージを与える(中） 

ブライトフォース 

敵全員に光輝攻撃でダメージを与える(中） 

ファイアグレート 

敵全員に火炎攻撃でダメージを与える(大） 

アクアマキシマム 

敵全員に水流攻撃でダメージを与える(大） 

エアトラックス 

敵全員に烈風攻撃でダメージを与える(大） 

シュペルグローム 

敵全員に雷撃攻撃でダメージを与える(大） 

シャインバースト 

敵全員に光輝攻撃でダメージを与える(大） 

ノー ヴァ 

敵全員にダメージを与える(大） 
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